O ROMANGCE FAL
“NAO CRIATIVA® B

Resumo: Este trabalho tem por n

objetivo analisar os romances Com
gue se pode jogar (2011) e Nossa
Senhora d'Aqui (2015), de Luci Collin.
Interessa-nos Investigar o modo de
construcao dos codigos estéticos e
ideologicos que compdem esses
romances, salientando al a
problematizacao e a subversao das

Reflexdes conclusivas em andamento: As narrativas de Lucl Collin sao um conjunto de
anotacoes e informacOes fragmentadas de varias historias. O conjunto dessas informacoes
ganha corpo neste trabalho porque as obras sao pensadas e construidas por meio da
montagem, caracterizando-as como ‘recorte e cole”. A experimentacao de varios textos
diferenciados no corpo da narrativa, advindos de situacoes do cotidiano, problematiza a ideia de
‘originalidade”™ do romance, por meio da apropriacao. Dessa forma, a escritora subverte as
narrativas mestras totalizadas que unificam e organizam qualguer sistema de producao e
recepcao, para fragmentar, apropriar e experimentar o texto narrativo, pondo em pauta uma
nova concepcao de criatividade literaria, no século XXI.

nocoes tradicionais de verdade e de
objetividade literarias, bem como a

recorrencia a recursos advindos de
diversas tecnologias e midias da
atualidade. @ As analises estao
fundamentadas em teorias e conceitos
empenhados em pensar as
estrategias narrativas
contemporaneas, como Cluver (1995;

cole”

“nao original”; as

Objetivos: Demonstrar e analisar as estratégias de subversao dos modelos
convencionais da arte literaria empreendidas nos dois romances de Luci Collin.
Interessa-nos Iinvestigar como esses novos codigos ideoldgicos e estéticos,
definidos por Godsmith (2015) e Perloff (2013), respectivamente, de “recorte e
Influéncias de diversas tecnologias e midias
contemporaneas; 0s temas, as representacoes de personagens e Iideologias
difundidas se afastam das grandes narrativas da modernidade, pretensamente
capazes de representar verdades absolutas sobre a realidade circundante.

2001), Godsmith (2015), Hutcheon
(1991) e Perloff (2013).
Palavras-chave: Narrativa  pOs-

moderna; Escrita contemporanea; Luci
Collin; Multimodalidades.

Embasamento Teorico: As teorias e conceitos que
embasam a pesquisa sao aguelas empenhadas em pensar
e analisar estratégias narrativas contemporaneas a partir do
vies da problematizacdo da criatividade literaria e da
recorréncia a multimodalidades do texto literario. No que
tange a questao da criatividade, o respaldo vem de teoricos
como Olinto e Schollhammer (2012); sobre as
multimodalidades e literatura e midia, de Bourriaud (2009),
Cluver (1995; 2001), Gumbrecht (1998) e Kress (2010),
sobre a nao-criatividade, entendida como um procedimento
de “recorte e cole” e “nao original’, a pesquisa esta
embasada em Godsmith (2015) e Perloff (2013); e, para
pensar a contemporaneidade e os procedimentos estético-
literarios ai recorrentes, recorreremos a tedricos como

Eagleton (1998), Hutcheon (1991) e Lyotard (1998).

Introducao: A narrativa de Luci Colin emerge em um contexto
pos-moderno, em que as nocoes classicas de verdade, razao,

identidade, objetividade, unicidade de sistemas e dgrandes
narrativas sao problematizadas (EAGLETON, 1998). Essa
subversdo aos conceitos totalizadores somados as revolucoes
tecnoldgicas e, mais especificamente, a revolucao da cibercultura
e do livro eletronico, causam impactos no modo de construir o
texto literario. E o que queremos destacar nos dois romances da
escritora.

O primeiro romance de Luci Collin, Com gue se pode jogar (2011),
pde em pauta trés histérias entrelacadas por uma personagem. E
por meio da fragmentacado textual, do recorte da historia, da
sobreposicao das situacoes e das acoes dos personagens gue
conseguimos compreender a logica do emaranhado construido
pela autora. O romance e dividido em trés partes e cada uma
delas, a wunidade superior, pode ser entendida como uma
sequéncia, em que o narrador utiliza estratégias narrativas para
acelerar, retardar, revelar ou omitir informacoes da trama principal.
Assim, cada final de sequéncia € uma deixa para o/a leitor/a, isto
€, um suspense a ser desvendado e entrelacado com a proxima
sequéncia, até se chegar a sua totalidade de significancia.
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guestbes comuns sobre o livro. Além disso, os titulos
dos capitulos sé&o grafados de forma vertical,
desestruturando o horizontal tradicional e apontando
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computador; os capitulos sdo curtos, retomando as
iInformacdes rapidas de mensagens, construidos pelos
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Marcam os romances uma forma divertida de prever o
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para o0 espaco multifuncional do computador,
agenciador de uma arquitetura nao-linear, no qual a
tela também pode ser franqueadora do tridimensional.
A escrita € convidada a superacao da linearidade do
verbo, e se permite anunciar como rede, nao como
escritura acabada, imutavel.
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